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5.2

gggﬁgtmu Pravidla
Federation Hra s mensim pd&tem hra&a na histi

1.  Uvodni ustanoveni

Oficialni pravidla basketbalu s Upravami pro misiketbal jsou platna pro vSechny herni situaceg¢kter
nejsou specifikovany zde, ¥dhto pravidlech.

Tato pravidla plati pro kategorie divek a chiaptdl a U12.

2.  Hriste

Hraje se na polovihbasketbalovéhoit$te.
VZzdy se hraji d¥ (2) utkani sotasré. Na kazdeé stranhtisté je hra zahajena vyhazovanimd#e pro

vhazovani na urovni vrcholdibodovécary (oblouku), picemzZ prvni drZzeni nié na levé stranod
stolku rozhodich méa druzstvo domacich, na pravé strdmzstvo host

3. Utkani, hraci doba, ir utkani

Utkani se sklada z Sesti (6) udobi hrygpadného prodlouZeni.

Délka jednoho udobi hry je¢p(5) minut hrubéh@asu. Délka prodlouzeni jsoti (3) minuty hrubého
casu.

V piipad zamérného zdrZzovani hry (napstidani v poslednich vimach udobi hry nebo prodlouzeni
apod.), ma rozhad pravo nastavit aZitet (30) vtéin na konci kazdého udobi hry nebo prodlouzeni.

Kazdé udobi hry méa 8y vysledek — vizstvi 2 body, remiza 1 bod, porazka O ioHone&ny
vysledek je sottem €chto klasifik&nich bodi (nag. 9:3, 8:4 apod.). Pokud je po Sesti (6) udobich
hry nerozhodny stav (tzn. 6:6), hraje se prodloukanceni vitze utkani.

V utkani nemaji druzstva Zadny oddechdag.

4, Druzstva, hréi, nahradnici

DruZstvo ma deset (10) az patnact (dBha druZstva. Kazdy htdamiaze hrat maximakdwe (2) udobi
hry. Minimum hr&ut pro utkani je tak de¥ (9) hr&u. Aby v kazdém adobi hrél jeden (1) nahradnik,
musi mit druzstvo dvanact (12)ena druZzstva. Hra dvou nahradfikznamena patnact (15)ena
druzstva. V pipact prodlouzeni rize nastoupit kterykoli¢len druzstva.

Utkani z&ina seitemi hr&i na Histi.

5.  Chyby, trestné hody

Hré& se nmiize dopustit libovolného @tu osobnich a nesportovnich chybderda Hhiste. Fri druhé (2)
nesportovni chybvsak poving stida.

DruZstvo neni v trestu za osobni chyby za jakykptiget osobnich, nebo nesportovnich chyktira
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Jeden (1) trestny hod se provadi pouze za osolyfiychri stielbé nebo jako dodatkovy hodfip
dosazeném kosi.

Dva (2) trestné hody se provadi jako &&st trestu za nesportovni chybu.

6. Hra s méem

Po kazdé neugpné stelbe z pole nebo po poslednim neé&Spém trestném hodu:

Pokud m¢ doskai utcgici druzstvo, mize se znovu pokusit o dosaZeni koSe, bez navratiblpak
(6,75 m).

Pokud m¢ doskai branici druzstvo, musi vratit éndiriblinkem nebo fihravkou za oblouk (6,75 m).

Po znén¢ drzeni mte:
Pokud dojde ke z#mé drzeni mée u druZstva uvnitizemi ohrarieného obloukem (6,75 m), musi byt
mi¢ vyvezen driblinkem neboiiravkou za oblouk (6,75 m).

Neni stanoven limit a nefii sec¢as pro gelbu.

Ko§ miZze byt uznan jen vifpad, pokud si hr& druZstva po ziné drzeni mée alespd jednou
nahrali.

Mi¢ je povaZzovan za obloukem (6,75 m)gtto gipadech: a) ndise dotkl HiSt¢ zacarou oblouku
6,75 m (nikoliv jencary 6,75 m)b) mi je pod kontrolou hi&e za obloukem 6,75 m (Zadnéa ¢toaa
noha neni uvnitoblouku, ani se nedotykéry oblouku).

V gipack situace rozskoku je ipfiznan branicimu druzZstvu.
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